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En la Unión Europea queremos tener un Mercado 
Đnico Digital porqueé 

Å -  ¡En la Unión Europea 315 millones usan internet todos los días!  

Å -  Imágenes/películas/música y juegos  on - line : +12%/año en los 
próximos 5 años. Gasto particulares: +400% (2010 -13). Vídeos: +143%  

Å -  Mercado Único Digital puede crear 110.000 millones ú de riqueza 
adicional/año en los próximos 5 años y cientos de miles de empleos.  

Å -  UE: 27% del mercado mundial ICT . Mercado dominado por USA (54%) 
y Estados Miembros (42%). Sólo el 4% son empresas trasnacionales.  

Å -  Sólo el 7% de las PYMES EU venden sus productos en otros EE.MM.  

Å -  Ahorro : Ahorro potencial consumidores: hasta 11.700 millones ú 
anuales si pudiesen aumentar la elección en sus compras.  

Å -  Para el 60% de población joven, portabilidad es factor importante = 
¡pérdida de negocio!  

 

 



é pero por el momento es incompleto 

Å -  Más 50% europeos tiene acceso a internet desde 
celulares/tabletas  
 

Å -  Mercado Único sigue fragmentado (50% no tiene 
acceso en otro país a su servidor habitual)  
 

Å -  el 44% sigue comprando dentro de sus Estados  

Å  (frente a un 15% que lo hace a nivel UE) porqueé 
 

Å -  Los costes de envío son muy altos, existe el "geo -
blocking" y el coste del IVA por vender en otro 
país es de +/ -  5.000 ú /año para las empresas  
 

Å -  Mercado fragmentado + innovación aún insuficiente: 
1 de cada 3 europeos querrían ver/escuchar 
contenidos de su país de origen al viajar; 1 de cada 5 
querría ver/escuchar contenidos de otros EE. MM.  
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~40 % AV growth  ~50%  ~40%  ~80%  

Products Services

ICT sector

Products Services

ICT sector

The trend



Las tecnologías que generan el cambio  
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Digital  
Transformation  

Innovation in 
products, 

processes and 
business models   

AI ( autonomus  systems)  

Robotics, automation , 
machine learning, self -

driving,..   

IoT  (physical meets digital)  

Embedded software, sensors, 
connectivity, actuators, low 

power ICT, é 

Big data (value from 

knowledge)  

Analytics, storage, Cloud 
HPC,..  



ñPaquete Industrial": Adoptado el 19 de Abril 2016 



Innovación y digitalización:  
El impulso político de la Unión Europea  

Å Objetivos generales:  

Å Más servicios públicos y empresas conectados  

Å Objetivos específicos:  

Å A) data flow gratuito; B) Propiedad de los datos; C) Creación de marcos 
para el "Internet de las cosas"; D) Seguridad de aplicaciones informáticas  
 

Å Hitos:  

Å -  Mercado Único Digital -  Paquete de tecnología digital (Abril 2016)  

Å -  Comunicación sobre Digitalización de la industria europea (19.04.2016): 
500Mú para "Digital innovation hubs"; proyectos piloto para el "Internet de las 
cosas" & producción/materiales avanzados; estimular 50.000 millones ú en inversión 
pública y privada.  

Å -  Paquete sobre comercio electrónico ( 2016).  

Å -  Agenda Europea para la economía colaborativa (2016).  

Å -  Facilitación de proyectos de Interés Común Europeo (IPCEI)  ï 
partenariados público -privados para trabajar en productos y procesos innovadores  

Å -  Propuestas sobre Copyright /roaming.  

 



Los desafíos de la digitalización :  
los estándares, la "nube Europea" y la gobernanza  

Å Estándares ICT ï prioridades urgentes:  

Å Tecnología 5G  

Å Internet de las cosas  

Å Cloud computing  

Å Cyber -seguridad  

Å Tecnologías para el manejo de datos  
 

Å "Nube Europea de Ciencia Abierta" (EOSC):  

Å "uso sin fronteras" de los resultados de investigación + resultados proyectos 
generados a través de "Horizonte 2020". Beneficiará a 1.7 millones de 
investigadores europeos y 70 millones de profesionales.  

Å Gobernanza :  

Å Foro estratégico y Board de EEMM  sobre emprendimiento digital; "Observatorio KETs" 
(ayuda para implementación por la industria)  

Å Plan de Acción E -Government  (principio "Once & only")  

Å Single Digital Gateway  (2017) ï digitalización de normas y registros, portal " e-Justice "  

Å Estimulación cooperación empresas / centro tecnológicos.  
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Plan de Acción para 

digitalizar la 

industria europea  

Å Un marco para la 
coordinación  

Å Innovación digital 
en todas las  
industrias  

Å Liderazgo en 
cadenas de valor 
de tecnologías 
digitales  

Å Regulación " smart " 
para industria 
"smart "  

Å Preparando a los 
Europeos para la 
Era Digital  

Uniendo y coordinando  
inciciativas UE, nacionales y regionales  

Boosting EU Innovation Capacity  

Widespread digital innovations  
in all industries: a pan -EU network  

of Digital Innovation Hubs  

Strengthening Leadership through  
Partnerships & Platforms  

ICT standards and  
Interoperability Testbeds  

Smart 
Regulations 
for Industry  

Preparing 
Europeans 

for the 
Digital Age  




